
タートルグラフィックス
https://docs.python.org /ja/3/l ibrary/turt le.html

https://docs.python.org/ja/3/library/turtle.html


正方形の描画
turtle_1.py



turtle : タートルグラフィックス

https://docs.python.org/ja/3/library/turtle.html

https://docs.python.org/ja/3/library/turtle.html


タートルグラフィックスの主な関数
関数 短縮形（別表記） 説明

forward(units) fd(units) 亀を units（ピクセル）前進

backward(units) bk(units) 亀を units（ピクセル）後進

right(degrees) rt(degrees) 亀を degrees 度 右に向ける（回転）

left(degrees) lt(degrees) 亀を degrees 度 左に向ける（回転）

speed(s) 亀のスピード s，0が最速

penup() up() ペンを上げる（以後，描画しない）

pendown() pd() ペンを下げる（以後，描画をはじめる）

setpos(x,y) goto(x,y) 座標 (x, y) へ亀を移動

bgcolor() 背景の色を指定（https://www.w3schools.com/colors/colors_names.asp）

pencolor() color() ペンの色を指定（https://www.w3schools.com/colors/colors_names.asp）

pensize(w) width(w) ペンの大きさ w を指定

position() pos() 亀の現在の座標（x,y）を取得

heading() getheading() 亀が向いている方向（角度）を取得

https://www.w3schools.com/colors/colors_names.asp
https://www.w3schools.com/colors/colors_names.asp


正方形の描画（２）
turtle_2.py

繰り返しは
forループで



正N角形を描く関数
turtle_3.py

最初にこのプログラムに関する
説明コメントを記述

関数のコメントはdocstring で書く．

””” 関数の説明（１行で）
（空行を開ける）
場合によっては詳細な関数の説明
Args: （関数の引数の説明）

n: n角形
．．．．

Returns: (関数の戻り値の説明）
．．．．

”””



例）★を描く関数
def draw_star(length, is_fill=False):

"""★を描く

Args:
length: １辺の長さ

is_fill: 塗りつぶすかどうか？

"""
O
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36°
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72°



例）月を描く関数
def draw_moon(r, opn_angle, thickness):

"""月を描く

Args:

r: 外円の半径

opn_angle: 開口角

thickness: 月の厚み

"""
・・・・

moon(100, 60, 50)

thickness
=50 opn_angle = 60[deg]



from turtle import * 

対策１．モジュール名を省略して使う
(すべて頭に 「t.」 をつける） turtle_4.py

import turtle as t

 

t.shape(‘turtle’)

t.fd(100)

…

t.mainloop()

対策２．Turtleクラスをインポートして使う

from turtle import Turtle

t = Turtle() #Turtleクラスを利用

t.shape(‘turtle’)

t.fd(100)

…

t.screen.mainloop()

# mainloopはTurtle.screenにある

ワイルドカード*を使うとモジュールで公開されているすべての関数や変数などがインポートされ
て使えるようになる。
⇒どの名前がどの名前空間に存在しているか不明瞭であるため
Pythonコーディングガイドライン（PEP8）では推奨されていない。


	タートルグラフィックス
	正方形の描画�turtle_1.py
	turtle : タートルグラフィックス
	タートルグラフィックスの主な関数
	正方形の描画（２）�turtle_2.py
	正N角形を描く関数�turtle_3.py
	例）★を描く関数
	例）月を描く関数
	from turtle import * 

